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I. ARGUMENT

Matematica reprezinta temelia, baza pentru mai muite stiinte, iar pentru copii. micii
matematicieni, un inceput de drum. De aceea, integrata aldturi de alte discipline, ajuta la
stimularea intelectului, a gandirii logice, a judecdlii matematice la elevi, astfel incat
matematica si devind o disciplind plicutd, atractivi, convergenti spre dezvoltarea
rationamentului, invitirii experentiale, creativitaii, muncii independente i in echipa.

Pentru a invata si a lucra intr-o societate bazata pe cunoastere, din ce in ce mai
complexd in care volumul de informatii este foarte mare elevii din ciclul primar pot fi atrasi
de utilizarea in mod eficient a tehnologiei informatiei care implica notiuni matematice

Continuturiie matematice sunt descoperite treptat, pornind de ia situatii concrete, din
viata cotidiand, insotite de un exercitiu predictiv.

MATEMATICA poate fi 0 micd ,.pasiune a copilului’ pentru fiecare zi. iar in invatare
observarea realitatatii inconjuratoare ramane indispensabild, foarte adesea utilizata ca punct
de plecare in dobandirea notiunilor teoretice.

Activitifile de invitare cuprind jocuri, probleme disiractive, de perspicacitate,
concursuri, exercitii cu foarte multe elemente inovative, care urmaresc dezvoltarea spiritului de
observatie. a memoriei, a agerimii mintii.

Sarcinile didactice vizeazd §i dezvoltarea unei judecati analitice, necesard formarii
unei personalitdti inventive, puternic investigatoare.

Elevii trebuie convingi ¢ matematica nu este grea, ea poate fi i o discipiina atractiva.



1. COMPETENTE GENERALL

1. Utilizarea numerelor in calcule

2. Rezolvarea de probleme in situatii familiare

3. Explorarea caracteristicilor geometrice ale unor obiecte localizate in mediul

apropiat

4. Utilizarea unor etaloane conventionale pentru masurari si estimari

5. Cooperarea cu ceilalti pentru rezolvarea unor sarcini simple de lucru,

manifestind disponibilitate



1. Utilizarea numerelor in calcule

1.1. Recunoasterea numerclor naturale din concentrul 0- 10 000 gi a

fractiilor subunitare sau echiunitare, cu numitori mai mici sau egali

cu 10

Exemple de activititi de invigare

-citirea unui numdar §i scrierea numerelor de la 0 la 10 000 cu cifre /

litere

-identificarea, intr-un numar, a cifrei unitdatilor / zecilor / sutelor /

miilor

-compunerea §i descompunerea numerelor in / din mii, sute, zeci §i

unitagi

-precizarea limitelor intervalului (de la ...pdna la.., mai mic decat ... dar

mai mari decat)

-generarea unor numere mai mici decat 10 000, ale caror cifre

indeplinesc condifii date

- citirea gi scrierea fractiilor subunitare §i a celor echiunitare



1.2. Compararea numerelor naturale in concentrul 0 — 10 000,
respectiv a fractiilor subunitare sau echiunitare care au acelagi

numitor mai mic sau egal cu 10

compararea a doud numere mai mici decdt 10 000 folosind

- numaratoarea pozitionald/reprezentdri

compararea unor numere mai mici sau egale cu 10 000 utilizind

- algoritmulde comparare

utilizarea semnelor <, >, = in compararea numerelor sau Sractiilor cu

- ajutorul unor exemple concrete

compararea unor fractii cu acelagi numitor cu ajutorul unor obiecte

- familiaresau a reprezentdrilor grafice

1.3. Ordonarea numerelor naturale in concentrul 0 — 10 000 si
respectiv a fractiilor subunitare sau echiunitare care au acelagi numitor,
mai mic sau egal cu 10

- precizarea succesorului si/sau a predecesorului unui numar



ordonarea crescdtoare/descrescatoare a unor numere mai mici sau
- egale cu 10 000

rotunjirea/aproximarea numerelor in contexte similare unor situafii din
- viafa cotidiand

- determinarea unor numere care sd respecte condifii date (mai mic decdt
mai mare sau egal cu ... elc.)

ordonarea fractiilor subunitare, folosind exemple practice din viafa
- cotidiand sau reprezentdri grafice

determinarea intuitiva a unei fractii mai mici sau mai mari decadt o
- fractie data

completarea numardtorului unei fractii, cu respectarea unor conditii
- date

1.4. Efectuarea de adundri si scideri de numere naturale in
concentrul 0 -10 000 sau cu fractii cu acelasi numitor

efectuarea de adundri/scaderi de numere naturale, fard trecere §i cu
- trecere peste ordin, in concentrul 0 — 1 000

-descompunerea numerelor in concentrul 0 — 1 000, utilizand
adunarea ,

scdderea, fdrd trecere §i cu trecere peste ordin

-descompunerea numerelor in concentrul 0 — 10 000, utilizand
adunarea

-scdderea, fard trecere §i cu trecere peste ordin

-jocuri de rol care solicita compunerea/ descompunerea numerelor din
concentrul 0— 10 000

-efectuarea de adundri/scaderi cu trecere §i fard trecere peste ordin, cu

-numere in concentrul 0 — 10 000, utilizand algoritmi de calcul,



descompuneri
numerice §i proprietdtile operatiilor
-efectuarea probei operatiei de adunare, respectiv de scddere

-utilizarea proprietdtilor adundrii in calcule (comutativitate,
asociativitate,element neutru)

-estimarea rezultatului unui calcul din 0 — 10000, farda efectuarea

-utilizarea calculatorului pentru verificarea rezultatelor adundrilor
£ si/sau

scaderilor

-folosirea unor tehnici de calcul rapid (proprietdtile operatiilor,
descompuneri cu numere)

de numere etc.)

-intuirea echivalentei unei fractii subunitare cu o sumd sau cu o
diferenta

-fractii cu acelasi numitor, cu ajutorul unor reprezentdri grafice sau
exemple

familiare
1.5. Efectuarea de inmulfiri de numere in concentrul 0 - 10 000 si de
£ impirtiri folosind tabla inmulfirii, respectiv tabla impartirii
- rezolvarea de exercitii folosind tabla inmultirii
- efectuarea de inmulfiri cu 10, 100
- rezolvarea de exercitii folosind tabla impartirii

efectuarea de inmulfiri intre numere formate cu doud sau trei cifre si
- numere formate cu o cifrd

- efectuarea de inmulfiri intre numere formate cu doud cifre
- utilizarea unor proprietdfi ale inmulfirii in calcule

- scrierea unui numdr ca produs de doi sau trei factori



- rezolvarea de probleme cu operatii de acelagi ordin/ de ordine diferite;

metoda reprezentarii grafice

- estimarea ordinului de marime a rezultatului unui calcul fara efectuarea
acestuia

- wtilizarea calculatorului pentru verificarea rezultatelor unor operafii de

inmultire §i impartire
- efectuarea probei unei operafii de inmultire/impadr{ire

rezolvarea de exercitii, cu operatiile cunoscute, respectdnd ordinea
efectudrii operatiilor §i semnificatia parantezelor rotunde

2. Rezolvarea de probleme in situatii familiare

2.1. Utilizarea terminologiei specifice si a unor simboluri matematice
in rezolvarea si/sau compunerea de probleme cu rationamente simple

-aflarea unui termen necunoscut, folosind metoda balantei sau prin
efectuarea probei adundrii/ scaderii utilizarea simbolurilor (<, <>,
>, =) pentru compararea unor numere sau a rezultatelor unor operatii
aritmetice

utilizarea unor simboluri pentru numere sau cifre necunoscute, in
- diverse calcule sau pentru rezolvarea unor probleme

transformarea unei probleme rezolvate prin schimbarea datelor
numerice sau a intrebarii

, prin inlocuirea cuvintelor care sugereazd operafia, prin

adaugarea unei intrebdri elc.



identificarea rolului parantezelor rotunde asupra rezultatului final al
unui exercifiu

2.2. inregistrarea fn tabele a unor date observate din cotidian

-selectarea §i gruparea unor simboluri /numere/ figuri/corpuri
geometrice dupd

mai multe criterii date §i inregisirarea datelor intr-un tabel

-ordonarea unor evenimente/obiecte din cotidian dupd anumite criterii
(dupa dimensiuni)

-inregisirarea in tabele a observatiilor din investigatii

-extragerea i sortarea de numere dintr-un tabel, pe baza unor criterii
date

- identificarea datelor din grafice cu bare §i din tabele

> realizarea unor grafice cu bare pe baza unor informatii date/culese

2.3. Rezolvarea de probleme cu operatiile aritmetice studiate, in

concentrul 0 - 10 000
- identificarea i analiza datelor din ipoteza unei probleme

identificarea cuvintelor/sintagmelor in enunturile problemelor care
- sugereazd

-operafiile aritmetice studiate (a dat, a primit, a distribuit in mod ega
de doud

ori mai mult elc.)
- rezolvarea §i compunerea de probleme folosind simboluri, numere sa

reprezentdri grafice



- asocterea rezolvarit unei probleme cu o reprezentare wraficd /desen s
expresie numericd datd

oreanizarea datelor unei investigatii in tahel sawu intr-o reprezentare
= ¢raficd in scopuld compunerii sau rezolvarii de probleme

rezolvarea de probleme
prin mai multe metode

identificarea unor situafii concrefe care se pol transpune in limbaj
matematic

1

verificarea rezultatelor obginute in urma rezolvarii unei probleme



3. Explorarea caracteristicilor geometrice ale unor obiecte localizate in mediul apropiat

. 3.1. Localizarea unor obiecte in spatiu §i in reprezentiri, in situatii familiare
-descrierea pozitiei obiectelor din spatiu, in raport cu alte obiecte

-descrierea structurii unui ansamblu de obiecte

-utilizarea reprezentdrilor schematice/realizarea planului clasei, marcarea sau

citirea indiciilor etc.

-realizarea unor desene, respectdnd conditii date
-identificarea §i denumirea figurilor geometrice plane
-recunoagterea si descrierea unor obiecte care au forma unor corpuri

geometrice cunoscute, din mediul apropiat

-conturarea figurilor geometrice plane cu ajutorul instrumentelor de
geometrie/sabloanelor (pdtrat, triunghi, dreptunghi, cerc)
-realizarea unor desene/ colaje folosind figurile geometrice invdfate

-identificarea numdrului de figuri geometrice plane dintr-un desen dat/
dintr-o figurd geomeltricd , fragmentatd”

-gruparea unor figuri sau corpuri geometrice dupd criterii date (numar
de laturi, numdr de unghiuri, formd/ numdr de fefe, numar de varfuri,
numdr de muchii) compleetarea unor tabele respectdnd instructiuni



4. Utilizarea unor etaloane conventionale pentru masurari si

- - .

esamari

4.1. Utilizarea unor instrumente si unititi de masuri standardizate, in
situatii concrete
- wlilizarea instrumentelor si a unitdtilor de mdsurd standard, adecvate in
realizarea unor mdsurdri

-masurarea unor dimensiuni, capacitdti/volume, mase, folosind
instrumente adecvate

-inregistrarea si interpretarea rezultatelor unor mdsurdtori, folosind
exemple

din viata cotidiana
-identificarea §i compararea valorilor monedelor §i a bancnotelor

-compararea rezultatelor unor mdsurdtori efectuate cu unitdfi standard,
cu

rezultatele unor mdsurdlori efectuate cu unitdfi
e masurd non-stuandurd



alegerea unitafilor de mdsurd adecvate pentru a mdasura durate de timp

4.2. Operarea cu unititi de misuri standardizate, firi transformairi

inregistrarea activitdtilor desfigurate in gcoald intr-un interval de timp
stabilit

-ordonarea unor date in functie de succesiunea deruldrii lor in timp (de
’ exemplu, activitdati intr-o zi/ saptamand)

-efectuarea unor calcule folosind unitdti de mdsurd pentru lungime,
masd,

capacitate (volum), unitdti monetare

-rezolvarea de probleme practice in care intervin unitdfi de masurd
standard

-operarea cu unitdfi de mdsurd in efectuarea de activitdi

practice/experimentale

3. Cooperarea cu ceilalti pentru rezolvarea unor sarcini simple de lucru,

manifestind disponibilitate

5.1Manifestarea grijii pentru comportarea corectd in relatie cu ceilalti

sau cu mediul natural

Exemple de activitati

- identificarea importanteimatematicii in viafa omului, a modalitatilor de
economisire a energie;

- exprimarea unor opinii (acord / dezacord) cu privire la anumite atitudini
$i comportamente

- identificarea propriilor gregeli de comportament in munca pe echipe



3.24socierea emofiilor de baza cu clemente simple de limbaj nonverbal gi

paraverbal

- jocuri de mimQ

~compunerea unor probleme cu exercifiu dat raportate la anumite situafii
- descrierea emotiilor trdite in timpul jocurilor matematice preferate.
~dezvoliarea gustului de competifie prin gdsirea a cdt mat multor solufii la

anumite probleme
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Il.  CcoNTINUTURILE INVATARII

TEMA
MATEMATICA IN JURUL LUMII
“istoria matematicii

SCRIEREA,CITIREA NUMERELOR NATURALE
*notiuni teorctice
*aplicatii

SIRURI DE NUMERE
*scriere,citire,ordonare,comparare
*siruri logice

ADUNAREA SI SCADEREA
*adunarea numerelor naturale
*scaderea numerelor naturale
*formule de calcul

INMULTIREA SI IMPARTIREA
*inmultirea numerelor naturale
*impartirea numerelor naturale

PROPRIETATILE OPERATIILOR MATEMATICE

ORDINEA EFECTUARII OPERATIILOR

PROBLEME REZOLVATE PRIN METODA GRAFICA
REZOLVAREA ECUATILOR PRIN METODA MERSULUI INVERS
PROBLEME CARE SE REZOLVA PRIN MAI MULTE OPERATII
PROBLEME REZOLVATE PRIN METODA MERSULUI INVERS
PROBLEME DE LOGICA SI PERSPICACITATE

UNITATI DE MASURA

ELEMENTE DE GEOMETRIE
FRACTII

TESTE-MOD DE INTERPRETARE SI NOTARE



V V. V V V V¥V

7

II1. riropinesiviaror

Constientizarea rolului gandirii logice in procesul instructiv-cducativ

Dezvoltarea gandirii autonome

Manifestarea flexibilitdtii in cadrul schimbului de idei in diferite situatii de comunicare
Atitudine motivantd pentru invitare;

Atitudine de respect fatd de munca oamenilor, fati de mediul inconjuritor

Altruism. tolerantd. solidaritate, respect pentru ceilalti si stima de sine.

Creativitate, spirit critic, capacitate de a lucra in echipd, de a lua lua decizii pentru

atingerea scopului propus

V. MODALITATI DE EVALUARE

METODE TRADITIONALE:

a. probe scrise si orale (evaluare sumativa si formativa) la sfarsitul temelor de studiu
b. probe practice;

c. teste interactive-aplicafii

d. teste propuse la concursuri scolare.
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