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I.ARGUMENT 

Matematica reprezinta temeiia, baza pentru mai muite ~tiinte, iar pentru copii, micii 

matematicieni, un inceput de drum. De aceea, integrata alaturi de alte discipline, ajuta la 

stimularea intdectului, a gandirii logice, a judecatii matematice la elevi, astfol indit 

matematica sa devina o disciplina. pliicuta~ atractiva, convergenta spre dezvoltarea 

rationamentului, invat:arii experentiale, creativitatii, mw1cii independente ~i in echipa. 

Pentru a invaµ ~i a iucra intr-o societate bazata pe cunoa~ere, din ce in ce mat 

complexa in care volwnul de informatii este foarte mare elevii din ciclul primar pot fi atra~i 

de utilizarea in mod eficient a tehnologiei informatiei care implica notiuni matematice 

Conµnuturile rnatematice sunt descoperite treptat; pomind de ia situatii concrete, din 

viata cotidiana, insoµte de w1 exercitiu predictiv. 

MA TEMA. TICA poate fi o mica ,,pasiune a copilului" pentru fiecare zi, iar m mvatare 

observarea realitatalii mconjuratoare ramane indispensabila, foarte adesea utilizata ca punct 

de plecare in dobandirea notiunilor teoretice. 

Activitiµie de invatare cu.prind jocuri ; probleme distractive, de perspicacitate, 

concursuri, exercitii cu foarte multe elemente inovative, care unnaresc dezvoltarea spiritului de 

observatie, a memoriei, a agerimii mintii. 

Sarcinile didactice vizeaza ~i dezvoltarea unei judecati analitice, necesara formarii 

unei personalitati inventive, puternic investigatoare. 

Elevii trebuie convin~i ca matematica nu este grea, ea poate fi ~i o disciplina atractiva. 



II. (Y)~11'ETHNTH GIJ'NJJ"RALE 

\. lltilirnre.a numcrdor in cakulc 

2. Rezotvarea de problcmc in situafii familiare 

3. Exp-lorarea caracteristicilor geometrice ale unor obiecte localizate in mediuJ 

apropiat 

4. Utiliz.area unor etaloane conventionale pentru masurari ~i estimari 

5. Cooperarea cu ceilalti pentru rezolvarea unor sarcini simple de lucru, 

manifestand disponibilitate 



1. Utilizaren numcrclor in calculc 

1.1. R«unoa~tcrca numcrclor naturalc din conccntrul 0- 10 000 ~i a 

fracpilor subunitarc sau cchiunitarc, cu numitori mai mici sau egali 

cu 10 

Excmplc de activititi de invatarc 

-citirea zmui numar $i scrierea numerelor de la 0 la 10 000 cu cifre I 

litere 

-identificarea, fntr-un numiir, a cifrei unitiifilor I zecilor I sutelor I 

miilor 

-compunerea ~i descompunerea numerelor in I din mii, sute, zeci ~i 

unitii{i 

-precizarea limitelor intervalului (de la .. . panii la .. , mai mic decat ... dar 

mai mari decal) 

-generarea unor numere mai mici decal 10 000, ale ciiror cifre 

fndeplinesc condi/ii dale 

cilirea .yi scriereafracfiilor subunilare ~i a celor echiunitare 



1.2. Compararea numcrclor naturalc in conccntrul O - 10 000, 

respccfo, a fractiilor subunitare sau echiunitarc care au acela~i 
numitor mai mic sau cgal cu 10 

compararea a douii numere mai mici decal 10 000 folosind 

• - nwniiriitoarea pozitionaliilreprezentari 

compararea wior numere mai mici sau egale cu 10 000 utilizand 

- algoritmulde comparare 

utilizarea semnelor <, >, = in compararea numerelor sau fracfii/or cu 

- ajutorul unor exemple concrete 

compararea unor fracfii cu acela§i numitor cu ajutorul unor obiecte 

- familiaresau a reprezentarilor grafice 

1.3. Ordonarea numerelor naturale in concentrul O - 10 000 ~i 
respectiv a fracfiilor subunitare sau echiunitare care au acela~i numitor, 
mai mic sau egal cu 10 

- precizarea succesorului §ilsau a predecesorului unui numar 



ordonarea cresciitoare/descresclitoare a unor numere mai mici sau 
- egale cu IO 000 

roh.111jirealaproximarea nwnerelor fn contexte similare unor situa/ii din 
- via{a cotidianli 

- determinarea unor numere care sii respecte condi/ii date (mai mic decal 

mai mare sau egal cu ... etc.) 

ordonarea .fracfiilor subunit are, .folosind exemple practice din via/a 
- cotidianii. sau reprezentari grafice 

determinarea intuitiw'i a unei .fracfii mai mici sau mai mari decaf o 
-.fracfie data 

completarea numiiriitorului unei .fracfii, cu respectarea unor condifii 
-date 

1.4. Efectuarea de adunari ~i scaderi de numere naturale in 
concentrul 0 -10 000 sau cu fractii cu acela~i numitor 

efectuarea de aduniiri/sciideri de numere naturale, farii trecere ,Ji cu 
- trecere peste ordin, in concentrul O - I 000 

-descompunerea numerelor fn concentrul O - I 000, utilizand 
adunarea, 

scaderea, fora trecere ,Ji cu trecere peste ordin 

-descompunerea numerelor in concentrul O - IO 000, utilizand 
adunarea 

-scaderea, fora trecere ,Ji cu trecere peste ordin 

-jocuri de rol care solicitii compunereal descompunerea numerelor din 

concentrul O - IO 000 

-e.fectuarea de aduniiri/sciideri cu trecere ~i fora trecere peste ordin, cu 

-numere fn concentrul O - 10 000, utilizand a/f?oritmi de ca/cul, 



descompuneri 

numerice ~i proprietii/ile opera{iilor 

-ef ectuarea probei opera{iei de adunare, respect iv de sciidere 

-utilizarea propriela(ilor adunarii fn calcule (comutalivitale, 
asociativitate,e/emenl neutru) 

-estimarea rezultatului unui ca/cul din 0 - 10000,.fara efectuarea 

-utilizarea calculatorului penJru verificarea rezultatelor adunari/or 
~ilsau 

scaderilor 

-folosirea unor tehnici de ca/cul rapid (proprietiifile operafiilor, 
descompuneri cu numere) 

de numere etc.) 

-intuirea echiva/en/ei unei fracfii subunit are cu o sumii sau cu o 
diferen{ii. 

:fracfii cu acela§i numitor, cu ajutorul unor reprezentiiri wqfice sou 
exemple 

familiare 

1.5. Efectuarea de inmultiri de numere in concentrul 0 - 10 000 ~i de 

1 ;t imparpri folosind tabla inmulprii, respectiv tabla impartirii 

- rezolvarea de exercifii fo/osind tabla inmulfirii 

- efectuarea de inmulfiri cu 10, 100 

- rezo/varea de exercifii fo/osind tabla impiirf irii 

efectuarea de inmulfiri intre numere formate cu douii sau trei cifre ~i 
- numere formate cu o cifrii 

- efectuarea de inmulfiri intre numere formate cu douii cifre 

- utilizarea unor proprietii/i ale inmulfirii in calcule 

- scrierea unui numar ca produs de doi sau trei factori 



• 

- rezolvarea de probleme cu opera/ii de acelasi ordin/ de ordine d!ferite; 

metoda reprezenti'irii grqf,ce 

- estimarea ordi1111/ui de marin-ie a rezultatului unui calcul.fara efectuarea 

acesruia 

- uti/i:;area calculatorului pentru verijicarea rezultatelor unor opera(ii de 

fn.mu.l[ire si fmpiir(ire 

- efectuarea probei unei opera/ii de fnmul(ire/ fmpiirJire 

rezolvarea de exercifii, cu opera(iile cunoscute, respecttind ordinea 
efectuiirii opera/ii/or \,;,i semnificafia parantezelor rotunde 

2. Rezolvarea de probleme in situatii familiare 

2.1. Utilizarea tenninologiei specifice ~i a unor simboluri matematice 
in rezolvarea ~i/sau compunerea de probleme cu rationamente simple 

-aflarea unui termen necunoscut, folosind metoda balan(ei sau prin 
efectuarea probei aduniirii/ sciiderii utilizarea simbolurilor (<, :$ >, 
~ =) pentru compararea unor numere sau a rezultatelor unor opera/ii 
aritmetice 

utilizarea unor simboluri pentru numere sau cffre necunoscute, in 
- diverse c:ulcule suu penlru rezulvureu unur prubleme 

transformarea unei probleme rezolvate prin schimbarea date/or 
numerice sau a intrebarii 

, prin fnlocuirea cuvintelor care sugereazii opera(ia, prin 

adaugarea unei intrebari etc. 



identificarea ro/ului parantezelor rotunde asupra rezultatului.fi.nal al 
1mui exercif iu 

2.2. lnregistrarea in tabele a unor date observate din cotidian 

-selectarea ~i gruparea unor simboluri /numere/ figuri/corpuri 
geometrice dupii 

mai multe criterii date ~i fnregistrarea date/or fntr-un tabel 

-ordonarea unor evenimentelobiecte din cotidian dupa anumite criterii 
... (dupii dimensiuni) 

• 

-fnregistrarea in tabele a observafiilor din investigafii 

-extragerea ~i sortarea de numere dintr-un tabel, pe baza unor criterii 
date 

- identificarea date/or din grafice cu bare # din tabele 

,. realizarea unor grafice cu bare pe baza unor informafii date/culese 

2.3. Rezolvarea de probleme cu operatiile aritmetice studiate, in 

concentrul 0 - 10 000 

- identificarea ~·i analiza date/or din ipoteza unei probleme 

identificarea cuvintelorlsintagmelor in enunfurile problemelor care 
- sugereaza 

-operaJiile aritmetice studiate (a dat, a primit, a distribuit in mod ega 
de duuii 

ori mai mult etc.) 

- rezolvarea ~i compunerea de probleme folosind simboluri, numere sa 

reprezentarigrafice 



• 

- asocit'rt·ci rc•=olw)rii tm<'i proM,·111,· ,·11 o 1'1 '/ Jtc•::c•11/fll'c' ,,:r((/ Jcli l cles 1•11 ,• 

t~\'f'l't 'Slt ' 111m 1t Tic,) do(() 

or,~w1i: ori ·a dC1tcl11r 1.111d im•,-,,1 /,,~o(II f11 /(1/),, f .wm f111r ~1J r,•111·ezenlore 

- ,i.:.rY!f icc) i11 ., , 'I 'I "'I ,,, 11111m11,•rii ·'"" rezu/"'1ri i de 11rol,leme 

rc::nlw2rco d<' prohlem<' 

- !'rin mai mu/re metode 

idcntificarca unor situa(U c<m C1'<' fe care se pot lranspune in limbaj 
- matemaric 

- verificarea rewltarelor oh(irmte fn urma rezolvc1rll unei probleme 



3. Explorares caracteristicilor gcometricc ale unor obicctc localizate in mediul apropiat 

~ 3.1. Localizares unor obiectc in spatio ~i in reprczentari, in situatii familiare 

-de.scrierea pozifi.ei obiectelor din spaJiu, in raport cu alte obiecte 

-descrierea structurii unui ansamblu de obiecte 

-utilizarea reprezentarilor schematice/rea/izarea planului c/asei, marcarea sau 

citirea indiciilor ere. 

-realizarea unor desene, respect/ind condiJii date 

-identificarea $i denumirea figuri/or geometrice plane 

• -recunoa$lerea Ji descrierea unor obiecte care au forma unor corpuri 

geometrice cunoscute, din mediul apropiat 

-conlurarea figurilor geometrice plane cu ajutorul instrumentelor de 

geometriel.yabloanelor (piitrat; triunghi, dreptunghi, cerc) 

-realizarea unor desene/ co/aje jolosindfigurile geometrice inviiJate 

-identfficarea numarului de _fiKUri Keometrice plane dintr-un desen dat/ 
dintr-o figura geometrica ,,fragmentatii " 

-gruparea unor figuri sau corpuri geometrice dupii criterii date (numiir 
de laturi, numar de unghiuri, formal numiir de feJe, numar de varfuri, 
numiir de muchii) compleetarea unor tabele respect/ind instrucJiuni 



.. 4 T T ·1· l . l .., .., . . • , .. di .iza.rea unor eta oane conventwna .e pentru masurar, §l 

• 

estimari 

4.1.. Utili.zarea unor instrumente ~i unititi de misuri standardizate, in 

situ.aµi concrete 

- u1ilizarea inslrumenJ.elor ~i a unitii/ilor. de miisurii standard, adecvate in 

realizarea u,wr miisuriiri 

-mii.surarea wwr dimensiuni, capacitiifilvolume, mase, folosind 
ins rrume n.1e adecvate 

-inreKistrarea .'ji interpret area rezultalelor unor miisuriitori, folosind 
exemple 

din via/a cotidianii 

-identificarea .yi compararea valorilor monedelor ~i a bancnotelor 

-compararea rezu/tatelor unor masuratori efectuate cu unitii/i standard, 
cu 

rezultatele unor masurtitori efectuate cu unilii/i 
e musurii nun-slund.ard 



alegerea unitaJilor de miisurii adecvate penlru a miisura durate de limp 

4.2. Operarea cu unitati de misura standardizate, firi transformiri 

fnregistrarea activitiifilor desfii~urate in $COalii intr-un interval de timp 
stabilit 

-ordonarea unor date infuncfie de succesiunea deruliirii /or in limp (de 

.... exemplu, activitii.(i fntr-o zil siiptiimiinii) 

,. 

-efectuarea unor calcule folosind unitiifi de miisurii pentru lungime, 
masii., 

capacitate (volum), unitafi monetare 

-rezo/varea de probleme practice in care inlervin uniliifi de miisurii 
standard 

-operarea cu unitiifi de miisurii in efectuarea de activitiifi 

practice/ experimentale 

5. Cooperarea cu ceilalti pentru rezolvarea unor sarcini simple de lucru, 

manifest/ind disponibilitate 

5.JManifestarea griiii pentru comportarea corectii in relatie cu ceilalti 

sau cu mediul natural 

Exemple de activif<'i(i 

- identificarea importanfeimalematicii in viafa omului, a modalitiifilor de 

economisire a energie; 

- exprimarea unor opinii (acord I dezacord) cu privire la anumite aliludini 

# comporlamente 

- identificarea propriilor gre$eli de comporlament in munca pe echipe 



5.2Asocief't'a emofii/or ,It' 1"1:.1) " " ""'"'''"''' .\'l1ttf'lt' ,1,, 1/111/111) 11011 11er/J11I t;I 

parm'f'rba/ 

- 1<>c11n de mime) 

, 'omp:mtrca unor prnl>/em<' cu exercifi11 dat raporlale lu unumlle silua(ii 

- dcscrierea emo{iilor tr,lite fn timpuljornrilor malematlce pre.ferule. 

-<ic_-vo/rarea guswlui de competifie prin ~,lsirea a ctJI ma/ mu/tor :mlu{ii la 

anwnitc prob/C'mc 
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II. CONTINUTURILE iNVA[A)lJJ 

TEMA 
MATEMATICA iN .IURUL LlJM II 
*istoria m:1k111:1ticii 

SCRIEREA,CITIREA NlJMERELOR NATURAL £ 
*notiuni tcorcticc 
*aplicatii 

SIRURI DE NUMERE 
* scriere,ci tire,o rdonare,com para re 
*~iruri logice 

ADUNAREASISCADEREA 
*adunarea numerelor naturale 
*scaderea numerelor naturale 
*formule de calcul 

iNMUL TIREA SI IMP ARTIREA 
*inmultirea numerelor naturale 
*impartirea numerelor naturale 

PROPRIETATILE OPERATIILOR MATEMATICE 
ORDINEA EFECTUARII OPERA TIILOR 
PROBLEME REZO LVATE PRIN METODA GRAFICA 
REZOLV AREA ECUATULOR PRIN METODA MERSULUI INVERS 
PROBLEME CA RE SE REZOLV A PRIN MAI MUL T E OPERA TH 
PROBLEME R EZOLVATE PRIN METOOA MERSUL UI INVERS 
PROBLEME OE LOGIC<\ SI PERSPICACITAT E 

UNITATI DE MA.SURA 

ELEMENTE OE GEOMETRIE 
FRACTI I 
TESTE-MOD DE INTE RPRET ARE SI NOT ARE 



0 

Ill. , 17'/ TUDIN I SI VA LOR/ 

► Consticntiz.arca rolului gandirii logicc 111 proccsul i11structiv-cducativ 

► Dezvoltare.a gandirii autonome 

► Manifestare.a tlexibilita~i i 111 cadrul schimbului de idei i'n diferite situatii de comunicare 

► Atitudine morivanta pentru i'nvatare; 

► Atitudine de respect fata de munca oamenilor, fata de mediul inconjurator 

► Altruism. toleranta- solidaritate, respect pentru ceilalti ~i stima de sine. 

► Creativirare. spirit critic, capacitate de a iucra in echipa, de a iua iua decizii pentru 

atingerea scopului propus 

V. MODAL/TA T/ DE EVALUARE 

1. METODE TRADITIONALE: 

a. probe scrise si orale ( evaluare sumativa ~i formativa) la sf'ar~itul temelor de studiu 
b. probe practice; 

c. teste interactive-aplicafii 

d. teste propuse la concursuri ~colare. 
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